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5° Torneio de Robética

Realizado pelo Senac, por meio do Centro Universitario Senac -
Campus Santo Amaro

Regulamento Geral do Torneio

1. Introdugao
O Senac Sao Paulo acredita que estimular o uso das tecnologias como recurso do ensino-
aprendizagem contribui para a constru¢do de conhecimento, resolucdo de problemas e

desenvolve a autonomia do aluno.

Para que os estudantes tenham a oportunidade de se manterem atualizados e incluidos em
meio a um mundo em constante transformacdo, tendo contato com novas tecnologias,
como a robdtica e a automacdo, lhes auxiliando a desvendar o mundo das Ciéncias,
Tecnologias e Engenharias de forma criativa e estimulante, o Senac Sao Paulo, promoverd
a 52 Edigdo do Torneio de Robética, cujo tema e eixo norteador serd a “TRANSFORMACAO
DIGITAL”. De forma inclusive e dindmica, deixando o evento ainda mais interessante, a
edicdo deste ano contara com 3 (trés) tipos de arenas de competicdao de robds que tem
como objetivos cumprir missdes relacionadas aos cursos de Engenharias e de Tecnologias

da Informacdo e Comunicacoes (TIC), oferecidos pelo Senac.

O Torneio é uma das acbes do Senac Sdo Paulo que visam ao estimulo do uso das
tecnologias como ferramenta de ensino e metodologias ativas.
Participem, aprendam e se divirtam!!!

Boa sorte!
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2. Realizagdo

O Senac Sao Paulo é uma instituicdo educacional de natureza privada, sem fins lucrativos,
gue oferece uma extensa programacdo de cursos, desde a qualificagdo basica até a pods-
graduacdo, além de palestras, congressos e semindrios, em 60 (sessenta) unidades

distribuidas pelo Estado de Sdo Paulo.

O portfolio do Senac Sao Paulo abrange as mais diversas areas do conhecimento e enfatiza
a importancia do desenvolvimento social, ao mesmo tempo em que busca estabelecer

parcerias e implementar projetos que estimulem a inclusdo, autonomia e a cidadania.

3. Objetivos, Formato e Cronograma

A 52 Edicao do Torneio de Robética tem por objetivo explorar e estimular a experiéncia
com as ciéncias, tecnologia e engenharia de forma criativa, proporcionando aos estudantes
desafios que os entusiasmem na construcao de conhecimento, resolucdo de problemas e

desenvolvimento da autonomia entre os discentes.

Neste ano de 2022 o Torneio sera realizado com 3 (trés) tipos de arenas de competicdo.
Uma arena totalmente virtual, em ambiente remoto, com a utilizacdo da plataforma Open
Roberta Lab (gratuita) e a tecnologia de programacdo da Lego Mindstorms; uma segunda
arena em formato misto ou hibrido, com atividades virtuais remotas e atividades
presenciais pautadas na construcdo e programacao de um robd “Segue Linha”, criado com
tecnologia prépria, de baixo custo e acessivel; e por fim uma terceira arena totalmente
presencial que envolvera a construcdo e programacao de um robd utilizando os kits da Lego

Mindstorms. Para maiores detalhes vocés devem consultar os Apéndices | a lll.

Na 52 Edicdo do Torneio os desafios serdo realizados em ambientes que contemplam a
aplicabilidade das novas tecnologias digitais.
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A proposta é levar os estudantes a observarem que a simulacdo e a robdtica podem e
devem ajudar diversas situa¢des e necessidades do cotidiano humano, inclusive no que diz

respeito a inclusao social, seguranca e garantia a vida.

A utilizagdo das tecnologias (simulagdo, robdtica e automacdo) pode ser otimizada e sua
eficiéncia melhorada, envolvendo as areas das engenharias, tecnologias da informacao,

ciéncias da computacdo entre outras.

As equipes usardao os ambientes virtual, hibrido ou presencial, Lego Mindstorms ou com
tecnologia propria, para decidir estratégias, programar seus rob6s para cumprir de forma

eficiente os desafios propostos no menor tempo.

Ao realizarem e cumprirem os desafios estabelecidos, os estudantes podem desenvolver e
aprimorar competéncias tais como: lideranca; raciocinio ldgico, estratégico e resolutivo;
discernimento e visdo holistica dos problemas; proatividade; espirito critico e analitico;
cooperativismo e trabalho em equipe; além de despertar o interesse pela pesquisa e

investigacdo a partir da escolha das melhores estratégias para sucesso.

O Torneio é composto por 8 (oito) fases, detalhadas a seguir, compreendidas por:
Lancamento e divulga¢do do Regulamento; Convite as escolas; Inscrigdo; Sorteio das
Seletivas e Eliminatdrias para todas as 3 (trés) Arenas; Capacita¢do dos Responsdveis de
cada Equipe; Mentoria e Plantdo de duvidas; seletivas e Eliminatdrias por Arena; e Final por

Arena.

3.1 - 12 fase - Langamento e divulgacdo do Regulamento: o langamento e a divulgacdo do

Regulamento acontecerdao no periodo de 12 de setembro até 05 de outubro de 2022.
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3.2 - 22 fase - Convite as escolas: parte da comissdo organizadora do Torneio fard contato
com escolas a fim de convida-las a participar do 52 Torneio de Robética. Isso serd
realizado no periodo 12 de setembro até 05 de outubro de 2022. Independente do
convite, quaisquer escolas ou equipes que tiverem conhecimento do Torneio poderao

realizar sua inscricdo de acordo com o que é preconizado neste edital.

3.3 -32fase - Inscri¢do: os estudantes regularmente matriculados no ensino médio,
seja ele Ensino Técnico ou ndo, poderdo se inscrever, no periodo 12 de
setembro até 05 de outubro de 2022. Poderdo ser compostas equipes de 2
(dois) a 6 (seis) integrantes. Cada equipe devera ter um responsavel maior de
18 (dezoito) anos que esteja ligado a escola ou que seja o responsavel legal por
um dos membros da equipe. As inscricdes no Torneio serao realizadas por meio
de endereco eletrénico. O numero de equipes participantes sera limitado a 25
(vinte e cinco) por Arena. Chegando a este niumero o formulario de inscri¢do
ficara indisponivel. Nos dias das Seletivas e Eliminatdrias e no dia da Final, o
participante inscrito em mais de uma arena devera escolher em qual das arenas

ird permanecer para operar o robo de sua equipe.

3.4 - 42 fase - Capacitacoes dos responsaveis de cada Equipe: os responsaveis de cada
equipe participardo das capacitacdes e serdo agentes multiplicadores em suas equipes.
Pelo menos 1 (um) responsavel por equipe devera comparecer, sendo ao menos um

dos representantes maiores de idade (18 (dezoito) anos ou superior).

Para a Arena 1 (um), referente a capacitacdo para a plataforma Open Roberta Lab, a
atividade acontecerd no dia 10 de outubro de 2022. Para a Arena 2 (dois), referente as
oficinas de Eletroeletrénica, Programacdo e Mecatronica, as atividades acontecerdo
nos dias 13, 14 e 21 de outubro de 2022. Para detalhes ver Apéndice Ill. Para a Arena
3 (trés), referente a capacitacdo para o software Lego Mindstorms (Spike, EV3 e NXT),

a atividade ocorrera no dia 11 de outubro de 2022.
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- 52 fase - Mentoria e Plantao de duvidas: disponibilizaremos o contato de WhatsApp
com dia e horario para tirar dividas. Os professores / coordenadores, alunos do Centro
Universitario Senac das Engenharias e TIC dardo suporte as equipes inscritas. Isso

acontecera no periodo de 07 de outubro de 2022 a 04 de novembro de 2022.

- 62 fase - Seletivas e Eliminatdrias por Arena: esta fase sé acontecera se existirem 13
(treze) ou mais equipes inscritas na mesma Arena do Torneio. Caso contrario as
equipes avancarao automaticamente para a préxima fase. No caso da realizacdo das
seletivas e eliminatdrias, estas acontecerdo em suas respectivas Arenas do Torneio (1
(um) - Virtual, 2 (dois) - Hibrida ou 3 (trés) - Presencial). A seletiva e eliminatéria ndo

terdo transmissdo publica, e acontecerd no dia 29 de outubro de 2022. Das 9Sh as 16h.

- 72 Fase - Final por Arena: Acontecerd no sabado, dia 05 de novembro de 2022, das
9h as 16h de forma simultanea nas 3 (trés) Arenas de competi¢cdo. Para compor a
disputa serdo convocadas as 12 (doze) melhores equipes, com as mais altas
pontuacées advindas das seletivas e eliminatdrias (72 fase). Na Final, para cada Arena,
serdo realizados pelo menos 2 (dois) rounds por equipe para atribuicdo da pontuagdo
e definicdo da classificagcdo. Ao final de cada round os juizes fardo a somatéria dos
pontos conquistados pela equipe. Apenas a melhor pontuacdo entre os 2 (dois) rounds
contard para a classificacdo. Em caso de empate sera usada a segunda melhor
pontuagao.

O evento serd transmitido ao vivo, pelo canal do Youtube do Senac Sdo Paulo, sendo

veiculados apenas os 22 rounds das disputas, no periodo da tarde.

4. Comissao Organizadora

A comissdo organizadora é formada por funcionarios do Senac Sao Paulo, a saber: Docentes

do Centro Universitdrio Senac Sao Paulo, Campus Santo Amaro e membros da Geréncia de
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Desenvolvimento e da Geréncia de Comunicac¢do e RelagGes Institucionais do Senac Sao

Paulo.

5. Participantes
Poderdo participar do Torneio estudantes do Ensino Médio e Técnico de qualquer
instituicdo ou do Senac Sao Paulo, regularmente matriculados no ano de 2022 nestes niveis

de ensino.

Estudantes menores de idade, para a inscricdo no Torneio deverdo anexar a autorizacdo
dos responsaveis legais no ato do registro da inscricdo on-line, utilizando o modelo

constante na Apéndice I, no periodo de 12 de setembro de 2022 a 05 de outubro de 2022.

6. Inscrigoes
As inscrigdes se dardo no periodo compreendido entre 12 de setembro de 2022 a 05 de

outubro de 2022, até as 23h59, horario de Brasilia

Etapa 1 - Cadastro: cada aluno/participante da equipe é responsavel pelo seu préprio
cadastro, bem como por providenciar e anexar a ficha de autorizacdo dos seus pais ou

responsaveis legais, em caso de ser menor de idade.

Os alunos poderdo fazer a inscricdo nas 3 (trés) arenas, competindo de forma independente

em cada uma delas.

6.1. Responsavel pela Equipe
No ato dainscricdo de uma equipe, os integrantes deverao eleger, entre si, um responsavel,
maior de idade (18 (dezoito) anos ou superior), perante a Comissdao Organizadora deste

Torneio. Em caso de necessidade de contato telefénico, mensagem por e-mail, o
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responsavel sera procurado. Para efeito de premiacdo e mensagens genéricas, ndo ha

distingdo entre os integrantes da Equipe.

Cada estudante podera participar apenas de uma Unica equipe, dentre as que estejam
competindo numa mesma Arena. Por outro lado, o estudante podera participar de equipes
diferentes, caso esteja competindo em Arenas distintas. Em adi¢do, a mesma equipe podera

participar de quantas Arenas desejar.

Os membros das equipes poderdo fazer as suas inscricdes em vdrias Arenas, porém nas
Seletivas e Eliminatdrias, bem como nas Finais, em func¢do das 3 (trés) Arenas acontecerem
de forma simultanea, o participante inscrito em mais de uma Arena devera escolher em

qgual das Arenas ird permanecer presente para operar o seu robo.

O prémio serd depositado na conta de cada participante ou do representante legal em caso

de menor de idade.

Etapa 1 - Cadastro: o responsdvel maior de idade de cada equipe sera responsdvel pela
inscricdo/cadastro de cada aluno/participante de sua equipe, bem como por providenciar

ficha de autorizacdo dos pais, em caso de aluno menor de idade.

6.2. Desclassificacoes

Ser3o desclassificadas as equipes/estudantes menores de idade que ndo entregarem suas
informacdOes cadastrais completas e as autoriza¢des (em caso de menores de idade) dentro
do prazo. A equipe podera ndo ser desclassificada caso a mesma, sem o(s) integrante(s)
cuja(s) inscricdo(0es) apresenta(m) problema(s), tenha no minimo 4 (quatro) participantes.
Os responsdveis de cada equipe, ficardo a cargo desta organizagdo, juntamente com a
Comissdao Organizadora, sendo os procedimentos realizados pelo endereco eletronico

torneiorobotica@sp.senac.br.
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Caso algum participante desista da competicdo ou se desligue do curso por qualquer
motivo, ndo tera direito a qualquer premiagdo futura. Os integrantes da Equipe terdo a
possibilidade de substitui-lo por outro aluno devidamente matriculado, que se enquadre
nas condi¢des dispostas na Clausula 5 (cinco) deste Regulamento e que ndo tenha sido
desclassificado na primeira fase do 52 Torneio de Robética. Para realizar essas alteragdes,
a equipe precisa entrar em contato por meio eletronico, via e-mail com a Comissdo

Organizadora no endereco eletrénico torneiorobotica@sp.senac.br.

7. Comunicac¢ao
A Comissdo Organizadora do Torneio se comunicard com os estudantes por meio
eletronico. Fica a cargo do responsavel de cada equipe acompanhar o cronograma da

competicdo e as atualiza¢cdes de informacgdes sobre os resultados de cada fase.

8. Periodo de Realizagao e Fases
O Torneio acontecerd de 12 de setembro a 05 de novembro de 2022, com atividades

divididas em 8 (oito) fases:

8.1 - 12 fase - Langamento e divulgacao do Edital: o lancamento e a divulgacdo do

Regulamento acontecerdo no periodo de 12 de setembro de 2022 a 05 de outubro de 2022.

8.2 - 22 fase - Convite as escolas: parte da comissdo organizadora do Torneio fard contato
com escolas a fim de convida-las a participar do 52 Torneio de Robética. Isso sera realizado
no periodo de 12 de setembro de 2022 a 05 de outubro de 2022. Independente do convite,
guaisquer escolas ou equipes que tiverem conhecimento do Torneio poderdo realizar sua

inscricdo de acordo com o que é preconizado neste edital.
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8.3 - 32 fase - Inscrigdo: os estudantes regularmente matriculados no ensino médio, seja ele
ensino técnico ou nao, poderdo se inscrever, no periodo de 12 de setembro de 2022 a 05
de outubro de 2022. Poderdo ser compostas equipes de 2 (dois) a 6 (seis) integrantes. Cada
equipe devera ter um responsavel maior de 18 (dezoito) anos que esteja ligado a escola ou
gue seja o responsavel legal por um dos membros da equipe. As inscricdes no Torneio serdao
realizadas por meio de sistema on-line. O nimero de equipes participantes sera limitado a
25 (vinte e cinco) por Arena. Chegando a este nimero o formuldrio de inscricdo ficara

indisponivel.

8.4 - 42 fase - Capacitacoes dos responsaveis por cada Equipe: os responsaveis de cada
equipe, participardo das capacitacbes e serdo multiplicadores em suas equipes. Pelo menos
1 (um) responsavel por equipe devera comparecer, sendo ao menos um dos representantes

maiores de idade (18 (dezoito) anos ou superior).

e Paraa Arena 1 (um), referente a capacitacdo para a plataforma Open Roberta Lab,

a atividade acontecera no dia 10 de outubro de 2022.

e Para a Arena 2 (dois), referente as oficinas de Eletroeletronica, Programacao e
Mecatronica, as atividades acontecerdo nos dias 13, 14 e 21 de outubro de 2022.

Para detalhes ver Apéndice lIl.

e Para a Arena 3 (trés), referente a capacitacdo para o software Lego Mindstorms

(Spike, EV3 e NXT), a atividade ocorrera no dia 11 de outubro de 2022.

8.5 - 52 fase - Mentoria e Plantdo de duvidas: disponibilizaremos o contato de WhatsApp
com dia e horério para tirar duvidas. Os professores / coordenadores, alunos do Centro
Universitario Senac das Engenharias e Tl dardo suporte as equipes inscritas. Isso acontecerd

no periodo de 07 de outubro de 2022 a 04 de novembro de 2022.
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8.6 - 62 fase - Seletivas e Eliminatdria por Arena: esta fase s6 acontecera se existirem 13
(treze) ou mais equipes inscritas na mesma Arena do Torneio. Caso contrdrio as equipes
avancardo automaticamente para a préxima fase. No caso da realizagdo das seletivas e
eliminatdrias, estas acontecerdao em suas respectivas Arenas do Torneio (1 (um) - Virtual, 2
(dois) - Hibrida ou 3 (trés) - Presencial). A seletiva e eliminatdria ndo terdo transmissdao

publica, e acontecera no dia 29 de outubro de 2022. Das 9h as 16h.

8.7 - 72 Fase - Final por Arena: Acontecera no sabado, dia 05 de novembro de 2022, das Sh
as 16h de forma simultanea nas 3 (trés) Arenas de competicdo. Para compor a disputa serdo
convocadas as 12 (doze) melhores equipes, com as mais altas pontuag¢des advindas das
seletivas e eliminatdrias (72 Fase). Na Final, para cada Arena, serdo realizados pelo menos
2 (dois) rounds por equipe para atribuicdo da pontuacdo e definicdo da classificagdo. Ao
final de cada round os juizes fardo a somatéria dos pontos conquistados pela equipe.
Apenas a melhor pontuacdo entre os 2 (dois) rounds contara para a classificacdo. Em caso
de empate serd usada a segunda melhor pontuacao. O evento sera transmitido ao vivo, pelo
canal do Youtube do Senac Sao Paulo, sendo veiculados apenas os 22 rounds das disputas,

no periodo da tarde.

9. Breve historico das Edigoes Anteriores

Com o nome de “Torneio Engenharias 2018”, a 12 Edi¢cdo ocorreu em 2018, de forma
presencial no Campus Santo Amaro do Centro Universitario Senac, que a partir deste
momento nos referiremos como Senac - CAS. Participaram equipes da cidade de S3o Paulo,
utilizando o Kit Lego MindStorms em incriveis disputas, envolvendo desafios que abordaram
temas de relevancia para os 4 (quatro) cursos de Engenharia oferecidos na época pela
instituicdo (Engenharia Ambiental, Engenharia Civil, Engenharia de Computacdo e
Engenharia de Producdo).
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A 22 Edicdo aconteceu em 2019, com o nome de “22 Campeonato de Robdtica -” realizado
pelo Senac. Nesse evento a participagao das equipes foi de forma presencial, com os Kits
Lego MindStorms, envolvendo novamente desafios que abordaram temas contemporaneos

e de relevancia para os 4 (quatro) cursos de Engenharia do Senac - CAS.

Em 2020, face aos desafios impostos pela Pandemia do Covid-19, respeitando as limitagbes
e normas das autoridades sanitarias federais, estaduais e municipais, a 32 Edicdo do
“Campeonato de Robdtica” realizado pelo Senac, foi realizada de forma virtual/remota,
utilizando a plataforma de programacao e simulacao Open Roberta Lab e o sistema EV3 da
Lego. Dando visibilidade as acdes e praticas realizadas pelo Senac em apoio ao
enfrentamento da Pandemia, com a fabricacdo e distribuicio de aventais e protetores
faciais, o tema da edicao foi “Acdo Solidaria no combate ao Covid-19”. Nesse ano

participaram varias escolas de Sdo Paulo.

Ainda no contexto da Pandemia do Coronavirus, em 2021, ocorreu a 42 Edicdo do
“Campeonato de Robdtica” realizado pelo Senac, novamente fez uso da plataforma Open
Roberta Lab e do Sistema Lego EV3 para retratar os desafios da fabricacdo e entrega de dois
tipos de vacinas, tratando, portanto, de tema atual e de extrema importancia na realidade
vivenciada pelos alunos de Ensino Médio e toda a popula¢do em geral. Novamente tivemos

grande adesao das escolas de S3o Paulo.

Entendendo que o nome do evento deveria retratar melhor a forma como as disputas sdo
realizadas entre as equipes participantes, o evento foi rebatizado, sendo a partir de 2022
intitulado de “Torneio de Robdtica”. Em sua 52 Edicdo, o tema abordado é a “Transformacado
Digital” pela qual toda a sociedade estd passando, envolvendo tecnologias que interferem

nas relagdes sociais, econOmicas e ambientais, incluindo aqui as relagées de trabalho,
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empregabilidade e de educacdo, em meio aos desafios da inclusdo das pessoas e aformacao
e capacitacdo de profissionais mais bem qualificados para lidarem com essas tecnologias.
No Torneio serdo contempladas para reflexdao e composi¢do dos desafios as seguintes

tecnologias:

a) Industria 4.0;

b) Conectividade 5G;

¢) Machine learning;

d) Veiculos auténomos;

e) Cibernética;

f) Internetdas Coisas (loT);

g) FinTechs;

h) Inteligéncia Artificial (1A);

i) Manufatura Aditiva; e

j) Criptomoedas.
De forma inovadora, a edigdo de 2022 serd ainda mais inclusiva e democratica no que diz
respeito a facilitacdo da participacdo das escolas e colégios do Ensino Médio, ao ser
ofertada com 3 (trés) tipos distintos de Arenas, onde as instituicbes de ensino podem optar,
dentro de suas possibilidades educacionais e financeiras, por participarem de uma, duas ou
trés dessas arenas, com quantas equipes desejarem. Além disso, também pensando numa
maior facilitacdo e inclusdo, as equipes poderdo ser compostas por duplas, trios ou
composicGes de até no maximo 6 (seis) integrantes, sempre acompanhadas de um tutor,
maior de idade. Os membros das equipes poderdo fazer as suas inscrigGes em varias Arenas,
porém nas Seletivas e Eliminatdrias, bem como nas Finais, em func¢do das 3 (trés) Arenas
acontecerem de forma simultanea, o participante inscrito em mais de uma Arena devera

escolher em qual das Arenas ird permanecer presente para operar o seu robo.
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10. Desafios a serem cumpridos
Para maiores detalhes ver Apéndices Il, 1l e IV deste regulamento, referente ao 52 Torneio

de Robadtica.

11. Comissao Julgadora
A comissdo julgadora sera composta por professores dos cursos de Bacharelados em
Engenharias e cursos das areas de Tecnologia da Informacdo e Comunicagdo (TIC), do

Centro Universitario Senac — Campus Santo Amaro, Senac Sao Paulo.

12. Premiagao
Todos os participantes devidamente inscritos no Torneio serdo contemplados com

Certificados de Participacdo e com medalhas.

Serdo contempladas com troféus e prémios em dinheiro os 3 (trés) primeiros classificados
(19, 29, e 32 Colocados) de cada uma das Arenas, a saber:

12.1. Arena 1 (um)

v’ 12 lugar
A equipe vencedora do 12 lugar receberd, como prémio principal, o valor de R$
3.000,00 (trés mil reais) que sera dividido igualmente entre seus integrantes. Os
valores desta divisdao serdo depositados, exclusivamente, nas contas correntes dos
participantes ou seus representantes legais, em caso de menores de idade,

observado o disposto no item das Considerac¢Oes Finais deste Regulamento.

v’ 22 |ugar
A equipe vencedora do 22 lugar receberd, como prémio principal, o valor de RS

1.200,00 (hum mil e duzentos reais) que sera dividido igualmente entre seus
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integrantes. Os valores desta divisdao serdao depositados, exclusivamente, nas
contas correntes dos participantes ou seus representantes legais, em caso de
menores de idade, observado o disposto no item das Consideragdes Finais deste

Regulamento.

32 lugar

A equipe vencedora do 32 lugar receberd, como prémio principal, o valor de R$
800,00 (oitocentos reais) que sera dividido igualmente entre seus integrantes. Os
valores desta divisdo serdao depositados, exclusivamente, nas contas correntes dos
participantes ou seus representantes legais, em caso de menores de idade,

observado o disposto no item das Consideracdes Finais deste Regulamento.

12.2. Arena 2 (dois)

v

12 ugar

A equipe vencedora do 12 lugar receberd, como prémio principal, o valor de R$
4.000,00 (quatro mil reais) que sera dividido igualmente entre seus integrantes.
Os valores desta divisdo serdo depositados, exclusivamente, nas contas correntes
dos participantes ou seus representantes legais, em caso de menores de idade,

observado o disposto no item das Considera¢des Finais deste Regulamento.

22 ugar

A equipe vencedora do 22 lugar receberd, como prémio principal, o valor de RS
1.500,00 (hum mil e quinhentos reais) que serd dividido igualmente entre seus
integrantes. Os valores desta divisdo serdo depositados, exclusivamente, nas

contas correntes dos participantes ou seus representantes legais, em caso de
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menores de idade, observado o disposto no item das Consideragbes Finais deste

Regulamento.

v' 32 |ugar
A equipe vencedora do 32 lugar receberd, como prémio principal, o valor de R$
1.000,00 (hum mil reais) que sera dividido igualmente entre seus integrantes. Os
valores desta divisdao serdao depositados, exclusivamente, nas contas correntes dos
(as) participantes ou seus representantes legais, em caso de menores de idade,

observado o disposto no item das Considera¢des Finais deste Regulamento.
12.3. Arena 3 (trés)

v’ 12 lugar
A equipe vencedora do 12 lugar receberd, como prémio principal, o valor de R$
5.000,00 (cinco mil reais) que sera dividido igualmente entre seus integrantes. Os
valores desta divisdo serdo depositados, exclusivamente, nas contas correntes dos
participantes ou seus representantes legais, em caso de menores de idade,

observado o disposto no item das Consideracdes Finais deste Regulamento.

v’ 22 lugar
A equipe vencedora do 22 lugar receberd, como prémio principal, o valor de R$
2.000,00 (dois mil reais) que sera dividido igualmente entre seus integrantes. Os
valores desta divisdo serdao depositados, exclusivamente, nas contas correntes dos
participantes ou seus representantes legais, em caso de menores de idade,

observado o disposto no item das Consideracdes Finais deste Regulamento.
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v’ 32 |ugar
A equipe vencedora do 32 lugar receberd, como prémio principal, o valor de R$
1.500,00 (hum mil e quinhentos reais) que sera dividido igualmente entre seus
integrantes. Os valores desta divisdao serdao depositados, exclusivamente, nas
contas correntes dos (as) participantes ou seus representantes legais, em caso de
menores de idade, observado o disposto no item das Consideragdes Finais deste

Regulamento.

12.4. Aspectos gerais
Os valores dos prémios sdo brutos e quaisquer tributos e/ou taxas incidentes serdo

deduzidos desses valores, estando sujeitos a tributagdo vigente.

O prémio sera entregue para cada participante ou responsdvel legal em caso de menor de
idade, devidamente inscrito e reconhecido pela organiza¢do do Torneio, observado o

disposto no item das ConsideragGes Finais deste Regulamento.

13. Tratamento De Dados Pessoais

O Senac tem compromisso com a sua privacidade e a protecao de seus dados pessoais. E,
nesse sentido, o Senac envida seus melhores esforcos para, no tratamento de dados
pessoais decorrente deste Regulamento, observar integralmente a legislacdo aplicavel, em
especial a Lei n? 13.709/ 2018 — Lei Geral de Prote¢do de Dados Pessoais (“LGPD”),

comprometendo-se, na qualidade de controlador, a:

a. Cumprir as obrigacGes estabelecidas pela LGPD, tratando sempre o minimo de
dados pessoais necessdrios para atingir as finalidades deste Regulamento, qual

seja, a realiza¢do do 52 Torneio de Robética;
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Adotar medidas razodveis para informar empregados e terceiros sobre cuidados e

responsabilidades resultantes de normas de prote¢do de dados pessoais;
Envidar esforcos razodveis para garantir que os dados pessoais tratados estejam
atualizados e sejam relevantes em todas as circunstancias, enquanto estiverem sob

sua custddia ou sob seu controle, na medida em que tenha capacidade de fazé-lo;

Notificar o titular de dados pessoais em caso de incidente de seguranca que possa

acarretar risco ou dano relevante; e

Disponibilizar  Politica de Privacidade (https://www.sp.senac.br/politica-

deprivacidade) e Politica de Seguranca da Informacgdo

(https://www.sp.senac.br/normaseducacionais/psi_normas_educacionais.pdf)

para ampliar a transparéncia e confiabilidade acerca do tratamento de dados

pessoais realizado.

Ao submeter a inscricdo para o 52 Torneio de Robética, o(a) candidato(a) e/ou seus
representantes legais declaram ter tomado conhecimento da Politica de
Privacidade do Senac e reconhecem que, nos termos da legislacdo aplicavel e
Politica de Privacidade do Senac, seus dados pessoais e aqueles de terceiros
eventualmente indicados serdo tratados, de forma segura e em ambiente com
acesso restrito, para fins, especialmente, de (i) viabilizar a inscricdo e participacdo
no 52 Torneio de Robética, (ii) gerir o processo seletivo, (iii) permitir o contato do
Senac por qualquer meio, (iv) divulgar resultado do processo seletivo, (v) garantir
um ambiente de prova seguro e minimizar quaisquer fraudes ao processo seletivo.
Declaram, ainda, ciéncia de que os dados pessoais podem ser, nos termos da lei,

compartilhados pelo Senac com outras entidades como parceiros na condugao de
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provas ou de armazenamento em nuvem, auditores, e orgdos do governo,
sobretudo para cumprimento de obrigacdes legais, exercicio regular de direitos e

atendimento a legitimos interesses.

Em caso de duvidas acerca do tratamento de seus dados pessoais e/ou para exercer
os direitos previstos na LGPD, como de acesso, retificacdo e exclusdo, entre em
contato com o encarregado de protecdo de dados do Senac no e-mail

privacidade@sp.senac.br.

14. Consideragoes Finais

a.

Ao se inscreverem no 52 Torneio de Robdética, os estudantes concordam
inteiramente com as condicOes deste Regulamento e autorizam o Senac Sao Paulo
a utilizar, editar, publicar, reproduzir e divulgar por meio de jornais, revistas,
televisdao, cinema, radio e internet, streaming ou em qualquer meio de
comunicagdo, sem qualquer 6nus, seus nomes, vozes, imagens e projetos, nos

ambitos nacional e internacional, durante periodo indeterminado.

O Senac fica expressamente autorizado a executar livremente a edi¢do e a
montagem dos videos, fotos e/ou sons captados, podendo proceder aos cortes,
fixacOes, edigdes, modificacOes e reprodugbes que entender necessarios. Para fins
de utilizacdo pelo Senac, em caso de participante menor de idade, sera exigido, no
ato da inscricdo, o Termo de Autorizacdo assinado por seus responsaveis legais,

conforme Anexo IV.

Equipes participantes que descumprirem os desafios, suspeitas de conduta

antiética na participagdo do torneio, bem como de desrespeito a este regulamento,
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serdo analisadas e jugadas pela equipe Comissao Organizadora e poderao resultar

na desclassificacdo da Equipe.

d. As despesas das Equipes ou de participantes individuais referentes a transporte,
material de consumo e quaisquer outras necessarias para a participacdo em cada
uma das fases deste torneio, correrdao por conta dos préprios inscritos, estando o

Senac S3ao Paulo isento de quaisquer responsabilidades.

e. Osvencedores que apresentarem débitos pendentes, de quaisquer naturezas, com

o Senac Sdo Paulo ndo poderdo usufruir do prémio.

f. AsdecisGesdas bancas de avaliagdo em relagdo a premiacao, bem como as decisdes
da Comissdo Organizadora em relagdo as fases do 52 Torneio de Robética, além de
eventuais consideragdes que venham a dirimir questdes decorrentes ou casos
omissos a este Regulamento, serdo soberanas e irrecorriveis, ndo cabendo aos
concorrentes qualquer contestacdo de tais decisGes, bem como dos seus
resultados.

g. Prémio sujeito a tributacdo vigente. O valor do prémio é bruto e quaisquer tributos

e/ou taxas incidentes serdo deduzidos desse valor.

h. O prémio serd depositado na conta de cada participante ou do representante legal

em caso de menor de idade.

15. Informagdes e Contato da Comissdo Organizadora do 52 Torneio de Robética
Geréncia de Desenvolvimento
Rua Dr. Vila Nova, 228, 62 Andar

Vila Buarque
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Sao Paulo - SP
Responsdveis: Monica Aparecida Medina de Araujo e Claudia de La Fuente Alves

E-mail: torneiorobotica@sp.senac.br
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ANEXO |

Regulamento da Arena 1 (um) - Desafio Virtual

A Arena 1 (um) compreendera 5 (cinco) desafios em ambiente virtual remoto, utilizando a

plataforma OPEN Roberta e o sistema Lego EV3.

Os rob0s virtuais somardo pontos em meio a assertividade e o cumprimento dos objetivos
de cada desafio, em um tempo maximo de 3 (trés) minutos e 30 (trinta) segundos, por

round. Cada equipe realizara 2 (dois) rounds com uma tentativa cada.

Para tanto as equipes necessitardao de pelo menos 1 (um) ou 2 (dois) computadores,
conexdo de internet, dos programas previamente citados ja instalados em suas maquinas e

de um tapete (local dos desafios); este ultimo fornecido pela organizacdo do Torneio.

Nessa arena serdo trabalhadas as tecnologias: Comunicacdao 5G; Manufatura Aditiva;

Internet das Coisas (IOT); IndUstria 4.0; e por fim, Criptomoedas.

Contexto:

Em um mundo cada vez mais globalizado e dinamico, onde as fronteiras do mundo fisico
sdo superadas por tecnologias digitais, é cada vez mais facil realizar tarefas utilizando meios
e dispositivos que conectam sistemas produtivos e de servigos, permitindo com isso que os
usuadrios realizem compras ou encomendas, que os gestores coordenem equipes, que os
operadores controlem maquinas e que por fim, os produtos sejam fabricados, entregues e

usufruidos, com um “simples apertar de bot&es”.

Mas de “simples” nada existe realmente em toda essa cadeia e uma série de tecnologias se
somam para fazera mesma funcionar e interagir com os multiplos usudrios do sistema. Aqui
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trabalharemos algumas dessas tecnologias digitais, que estdao no epicentro da
TRANSFORMACAO DIGITAL a saber: Conectividade 5G; Manufatura Aditiva; Internet das

Coisas (loT); Inddstria 4.0; e por fim, Criptomoedas.

Para tanto, considere a realidade de um e-Commerce, onde uma pessoa necessita realizar
uma compra, mediante a producdo de um produto personalizado e que deve ser
manufaturado de acordo com as especificacGes técnicas dele. Pode ser por exemplo uma
peca ou um componente de uma maquina de precisdo, ou entdo um gabinete de PC-
Gammer customizada, ou ainda um ténis com cores personalizadas; isto é, uma grande

gama de possibilidades.

No nosso caso vamos adotar uma realidade industrial e nesse sentido a situa¢do envolve a
solicitagdo de parte de uma mdaquina, composta por pegas usinadas em metal e plastico,
partes moveis e articuladas, além de componentes eletroeletrénicos. Ou seja, bastante

coisas para se preocupar e para ser especificada.

Para que isso aconteca essa pessoa terd que se utilizar da tecnologia de comunicagao e
transferéncia de dados através da Conectividade 5G n3do s para fazer o pedido do produto,
mas também para passar todas as especificacdes técnicas do produto que deseja, além dos

posteriores pagamentos.

Através da Manufatura Aditiva a peca sera planejada, dimensionada, projetada, simulada

e por fim, ter-se-a o projeto final.

A Internet das Coisas (loT) estara presente nesse processo pois, através dela, atuando na

Industria 4.0, as maquinas receberdo as especificagcdes técnicas da pecga, fardo os ajustes
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necessarios na linha de producdo em tempo real e a partir de pacotes de dados, produzirdo
a desejada peca, em tempo adequado e dentro de padrées de qualidade elevados.
Por fim, a pessoa, sabendo que seu produto esta pronto, fard o pagamento do servigo

usando Criptomoedas, antes de feliz e satisfeito receber a sua encomenda.

Geréncia de Desenvolvimento — Senac S&o Paulo
Educagéo / Meio Ambiente / Saude e Bem-Estar
Seguranga e Saude no Trabalho/Tecnologia da Informagao

Rua Dr. Vila Nova, 228 6° andar
CEP 01222-903 — S&o Paulo / SP — Brasil
Tel.: 11 32362016 Fax: 11 3236 2429
gd2@sp.senac.br
www.sp.senac.br
Pagina 23 de 28



Senac

ANEXO Il

Regulamento da Arena 2 (dois) - Desafio Hibrido

A Arena 2 (dois) contard com desafios em duas etapas, sendo uma virtual e outra
presencial/fisica.

No ambiente virtual as equipes deverdo responder a uma série de perguntas/questdes
cujos acertos resultardo em pontuacdes — para realizar essa etapa as equipes participacao
previamente de 3 (trés) workshops de capacita¢do e orientagdo, sucedidos do processo de
perguntas e respostas cujos acertos levarao a acrescam de pontos e o estabelecimento de

uma classificagdo preliminar.

Na segunda parte do desafio as equipes, utilizando insumos eletronicos, elétricos e outros
materiais, fisicamente e de forma real, montardo um robd seguidor de linha, que devera
cumprir um determinado percurso no menor tempo possivel e com o menor nimero de
falhas ou penalizacGes, resultando em pontos que acrescidos aos ja obtidos na primeira
parte do desafio, definirdo a classificacdo final das equipes. Na etapa presencial cada equipe

realizara 2 (dois) rounds com 3 (trés) tentativas em cada round.

A aquisicdo dos insumos eletronicos e elétricos serdo de responsabilidade de cada equipe.
Para testes e treinos as equipes poderdo desenhar seus prdprios tracados, abertos ou
fechados, com a extensdo que desejarem, compostos por trechos com retas, curvas (arcos),

ziguezagues, cruzamentos retos (em 90°) e interse¢ées em T (90°) ou Y (< 70°).

O tracado devera ser feito com a trilha na cor preta, sobre um piso da cor branca, em

superficie plana, sem inclina¢des ou declividades.
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Quando das Seletivas e Eliminatdrias, bem como na Final, as equipes serdo apresentadas
ao tracado definido pela Comissdao Organizadora do 52 Torneio de Robética, sendo estes
utilizados para a competicdo. O tracado das Eliminatdrias sera distinto do tragado usado na

Final.

Nessa arena serdo abordados conhecimentos sobre Eletroeletronica, Programacgdo e
Mecatrénica, sendo explorado o contexto dos processos de producdo e logistica que se

utilizam das tecnologias com veiculos autbnomos.

Os Workshops da Arena 2 (dois) acontecerdo forma presencial no Centro Universitario

Senac — Campus Santo Amaro, nas datas que se seguem:

» 13 de outubro de 2022, das 14h00 as 16h00 — Oficina de eletroeletrénica;
» 14 de outubro de 2022, das 14h00 as 16h00 - Oficina de programacao;
» 21 de outubro de 2022, das 14h00 as 16h00 - Oficina de mecatrdnica.
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ANEXO 1l

Regulamento da Arena 3 (trés) - Desafio Presencial

A Arena 3 (trés) compreende a superacdo de 10 (dez) desafios de forma fisica e presencial,
utilizando um rob6 montado com o Kit Lego MindStorms e um dos sistemas Lego (Spike,

EV3 ou NXT).

Os robos fisicos somarao pontos em meio a assertividade e o cumprimento dos objetivos
de cada desafio, em um tempo maximo de 3 (trés) minutos e 30 (trinta) segundos, por

round. Cada equipe realizara 2 (dois) rounds com uma tentativa cada.

Neste caso, cada um dos desafios (um dispositivo fisico a ser movimentado de forma
especifica), representara uma das tecnologias destacadas no Torneio a saber: Industria 4.0;
Conectividade 5G; Machine learning; Veiculos autonomos; Cibernética; Internet das Coisas

(loT); FinTechs; Inteligéncia Artificial (IA); Manufatura Aditiva e, por fim, Criptomoedas.

Cada equipe devera arcar com a aquisicdo de seu préprio Kit Lego MindStorm, incluindo

pecas sobressalentes e acessorios.

Os kits fisicos dos 10 (dez) desafios, a serem utilizados para os treinos e elaboracdo das
estratégias de cada equipe, serdo fornecidos pela organiza¢do do Torneio, conjuntamente

com o tapete onde os desafios serdo posicionados.
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ANEXO IV
TERMO DE AUTORIZAGAO DE PARTICIPACAO

(PARTICIPANTE MENOR)

Este termo deverad ser assinado pelo responsavel legal do participante menor interessado em
participar do 5° Torneio de Robotica
Responsavel legal: pais, tutor ou curador. Podem figurar como responsavel legal do menor seus pais
(ou, na falta de um deles, ao outro), aos quais cabe o poder familiar. Entretanto, ha casos em que esse
poder familiar atribuido aos pais é extinto ou suspenso, sendo que, nestas situacdes, o menor devera
ser representado por aquele a quem foi conferido o poder familiar por meio de decisdo judicial (tutor

ou curador)."

Eu, , portador(a) da Cédula de
Identidade RG n° , inscrito(@) no CPF sob o
n° , residente na Rua/Av. n° , o
municipio  de / , responsavel legal do menor

(“Menor”), portador(a) da Cédula
de Identidade RG n° e inscrito@) no CPF sob n°

, ao Servigo Nacional de Aprendizagem Comercial — Senac,
Administracdo Regional no Estado de S&o Paulo, inscrito no CNPJ sob o n°
03.709.814/0001-98, com sede nesta Capital, na Rua Dr. Vila Nova, 228, 7° andar,
doravante denominado simplesmente “Senac”, por meio do presente Termo, procedo
a

(i) AUTORIZACAO para que o Menor participe do 52 Torneio de Robética realizado pelo
Senac, estando ciente de todos os termos de seu Regulamento;

(i) AUTORIZACAO gratuita, exclusiva e definitiva do uso da imagem, da voz e do nome
do Menor decorrentes de captacdo de videos, fotos e/ou sons realizados pelo Senac
e/ou por terceiros contratados e/ou autorizados pelo Senac, no ambito da
participacdo no 52 Torneio de Robdtica realizado pelo Senac, bem como para fins de
divulgacdo em quaisquer tipos de suportes (materiais ou imateriais), em especial
midias eletronicas, impressas ou digitais, tais como, mas ndo limitadas a, webpage
www.sp.senac.br, mailing, assessoria de imprensa, cartazes, impressos, programas e
chamadas comerciais em emissoras de radio e televisdo, internet, intranet, blogs,
aplicativos, redes sociais, plataformas de compartilhamento de videos, inclusive
Youtube, Facebook, Instagram, Twiter e Linkedin, streaming e demais materiais
publicitarios dirigidos ao publico em geral e a terceiros.
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Fica o Senac expressamente autorizado a exercer todos os direitos de uso das filmagens,
fotos e testemunhais captados, em todos os seus aspectos, podendo executar livremente
sua edicdo e sua montagem, bem como proceder aos cortes, fixacdes e reproducées que
entender necessdrios, com todas as faculdades de exploragdo comercial.

, de de20 .
Nome completo do(a) aluno(a) menor Nome completo do(a) responsavel legal
Menor Responsavel legal
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