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Bacharelado em Engenharia da Computagdo
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Centro Universitdrio Senac — Campus Santo Amaro

Senac Sao Paulo

Regulamento Geral do Torneio

1. Introducdo

O Senac Sao Paulo (“Senac”) acredita que estimular o uso das tecnologias como recurso do ensino-
aprendizagem contribui para a construcdo de conhecimento, resolucdo de problemas e desenvolve a
autonomia do aluno. Para que os estudantes tenham a oportunidade de se manterem atualizados e
incluidos em meio a um mundo em constante transformacao, tendo contato com novas tecnologias, como
a robdtica e a automacao, Ihes auxiliando a desvendar o mundo das Ciéncias, Tecnologias e Engenharias
de forma criativa e estimulante, o Senac Sdo Paulo, promovera a 62 Edigdo do Torneio de Robética, cujo
tema e eixo norteador serd a “SOCIEDADE 5.0: SOCIEDADE SUPER INTELIGENTE”. De forma inclusiva e
dindmica, deixando o evento ainda mais interessante, a edicdo deste ano contara com quatro tipos de
arenas de competicdo de rob6s (em formato virtual, hibrido e presencial) que terdo como objetivos cumprir
miss@es relacionadas aos cursos de Engenharias e da Tecnologia da Informacdo oferecidos pelo Senac,

baseados em tematica contemporanea e atual, de grande relevancia para a Sociedade.

O Torneio € uma das a¢Ges do Senac que visam ao estimulo do uso das tecnologias como ferramenta de

ensino e metodologias ativas.
Participem, aprendam e se divirtam!!!

Boa sorte!



2. Realizagdo
2.1. A Instituigao

O Senac é uma instituicdo educacional de natureza privada, sem fins lucrativos, que oferece uma
extensa programacao de cursos, desde a qualificacdo basica até a pds-graduacdo, além de palestras,

congressos e seminarios, em 60 (sessenta) unidades distribuidas pelo Estado de Sao Paulo.

O portfélio do Senac abrange as mais diversas areas do conhecimento e enfatiza a importancia do
desenvolvimento social, ao mesmo tempo em que busca estabelecer parcerias e implementar projetos que

estimulem a inclusdo, autonomia e a cidadania.
2.2. Historico

Com o nome de “Torneio Engenharias 2018”, a 12 Edicdo ocorreu em 2018, de forma presencial no
Campus Santo Amaro do Centro Universitario Senac, que a partir deste momento nos referiremos como
Senac-CAS. Participaram 20 equipes de 10 escolas e colégios do Ensino Médio da cidade de Sdo Paulo,
utilizando o Kit Lego MindStorms em incriveis disputas, envolvendo desafios que abordaram temas de
relevancia para os 4 cursos de Engenharia oferecidos na época pela instituicdo (Ambiental, Civil,

Computacdo e Producdo).

Devido ao sucesso do evento, a 22 Edicdo aconteceu em 2019, com o nome de “22 Campeonato de
Robdtica - Senac”. De forma presencial, no Senac-CAS, nesse evento participaram 15 escolas e colégios do
Ensino Médio paulistano, contabilizando 23 equipes munidas de seus Kits Lego, avidas por serem as
primeiras colocadas. O contexto do campeonato envolveu diversos desafios reais representados pelas
Engenharias, permeando aspectos relacionados ao desenvolvimento sustentdvel e a atuagdao dos

engenheiros nesse tema.

Em 2020, face aos desafios impostos pela Pandemia do Covid-19, respeitando as limitacdes e
normas das autoridades sanitarias federais, estaduais e municipais, a 32 Edicdo do “Campeonato Senac de
Robdtica” foi realizada de forma virtual/remota, utilizando a plataforma de programacao e simulagdo OPEN
Roberta e o sistema EV3 da Lego. Dando visibilidade as a¢des e praticas realizadas pelo Senac em apoio ao
enfrentamento da Pandemia, com a fabricacdo e distribuicdo de aventais e protetores faciais, o tema da
edicao foi “Acdo Solidaria no combate ao COVID 19”. Nesse ano participaram 18 escolas e colégios da
cidade de Sdo Paulo, evidenciando o sucesso do evento, mas também a confirmacdo de que o mesmo ja

se tratava de uma atividade aguardada e desejada pelas instituicdes de ensino participantes.



Ainda no contexto da Pandemia do Coronavirus, a 42 Edicdo do “Campeonato Senac de Robodtica”
novamente fez uso da plataforma OPEN Roberta e do Sistema Lego EV3 para, em 2021, retratar os desafios
da fabricacdo e entrega de dois tipos de vacinas, tratando, portanto, de tema atual e de extrema
importancia na realidade vivenciada pelos alunos de Ensino Médio e toda a populagdo em geral. Nesse

evento participaram 13 escolas e colégios, com um total de 24 equipes.

Entendendo que o nome do evento deveria retratar melhor a forma como as disputas sdo realizadas
entre as equipes participantes, o evento foi rebatizado, sendo a partir de 2022 intitulado de “Torneio de

|II

Robotica”. Em sua 52 Edicdo, o tema abordado foi a “Transformacdo Digital” pela qual toda a sociedade
esta passando, envolvendo tecnologias que interferem nas rela¢des sociais, econdmicas e ambientais,
incluindo aqui as relagdes de trabalho, empregabilidade e de educacdo, em meio aos desafios da inclusdo
das pessoas e a formacdo e capacitacdo de profissionais mais bem qualificados para lidarem com essas
tecnologias. No Torneio foram contempladas para reflexdo e composicdo dos desafios as seguintes
tecnologias: Industria 4.0; Conectividade 5G; Machine learning; Veiculos autdbnomos (AVG’s); Cibernética;
Internet das Coisas 10T; FinTechs; Inteligéncia Artificial; Criptomoedas e Manufatura Aditiva. De forma
inovadora, a edicdo de 2022 foi ainda mais inclusiva e democratica no que diz respeito a facilitacdo da
participacdo das escolas e colégios do Ensino Médio, ao ser ofertada com 4 tipos distintos de Arenas, onde
as instituicdes de ensino puderam optar, dentro de suas possibilidades educacionais e financeiras, por
participarem de uma, duas ou trés dessas arenas, com quantas equipes desejassem. Além disso, também

pensando numa maior facilitagdo e inclusdo, as equipes puderam ser compostas por duplas, trios ou até

maximo 6 integrantes, sempre acompanhadas de um tutor, maior de idade.

Para a 62 Edigdo do Torneio de Robdtica, entendendo que atualmente a consolidagdo de uma
Sociedade mais Justa, inclusiva, economicamente Vidvel e ecologicamente Sustentdvel permeia o acesso,
a disponibilidade e a implementacdo de Tecnologias Digitais, que geram profundas transformaces em
nossa sociedade, o tema trabalhado serd “SOCIEDADE 5.0: SOCIEDADE SUPER INTELIGENTE”. O termo
refere-se a ideia de que a Sociedade 5.0 seguird a Sociedade 1.0 (Cacador-coletor), Sociedade 2.0 (Agricola),
Sociedade 3.0 (Industrial) e Sociedade 4.0 (da Informacdes ou Informacional). Também chamada de
“Sociedade Superinteligente” ou de “Sociedade da Imaginacdo “, a Sociedade 5.0 prevé um sistema
socioecondbmico sustentavel e inclusivo, alimentado por tecnologias digitais como andlise de Big Data,
Inteligéncia Artificial (Al), Internet das Coisas (IoT) e robdtica. O “sistema ciberfisico”, no qual o ciberespaco
e o0 espaco fisico estdo fortemente integrados, torna-se um modo tecnoldgico generalizado que suporta a
Sociedade 5.0. Em um cenario globalizado, de profundas transformac®es nos meios de producdo e
consumo, compreendido em um ambiente de constantes mudancas, norteado pelo constante aporte de
tecnologias mais conectadas e autdbnomas, é trazido no Torneio a discussao e a reflexdo sobre a Industria
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4.0, os Servicos 4.0 e a criacdo de uma nova forma de interacdo humana no centro da inovagdo e na
Sociedade 5.0. A partir da experiéncia e do sucesso do torneio do ano anterior, a edicdo de 2023 também
contard com a realizacdo de 4 tipos distintos de Arenas, facultando as equipes a escola de participar de
uma, duas, trés ou das quatro modalidades. De forma dinamica, criativa, desafiadora e divertida, trazendo
0 assunto para reflexdo, o Torneio possibilitard a(o) estudante se preparar para os desafios do mercado de
trabalho, mas também, como membro(a) proativo(a) e atuante da Sociedade, dentro do seu papel como
Cidaddo/Cidada colaborar com a sua comunidade. Tendo isso em mente, em cada uma das arenas, as
equipes encontrardo desafios que tratardo dos subtemas Informacdo, Conectividade, Viabilidade,

Transparéncia, Previsibilidade, Adaptabilidade e Sustentabilidade.



3. Objetivos, Formato e Cronograma

A 62 Edicdo do Torneio de Robdtica tem por objetivo explorar e estimular a andlise critica das
transformacdes sociais, econdmicas e ambientais promovidas pela evolucdo tecnoldgica e a escalada digital
de nossa sociedade, modificando as relagdes e as formas de producdo, de prestacdo de servicos, de
educacdo e até de relacionamento humano. O Torneio visa proporcionar aos estudantes desafios que os
entusiasmem na construcdo de conhecimento, resolucdo de problemas e desenvolvimento da autonomia

entre os discentes.

Neste ano de 2023 o Torneio serd realizado com 4 (quatro) tipos de arenas de competicdo. Uma
arena totalmente virtual, em ambiente remoto, com a utilizacdo da plataforma Open Roberta Lab (gratuita)
e a tecnologia de programacdo da Lego Mindstorms; uma segunda arena em formato misto ou hibrido,
com atividades virtuais remotas e atividades presenciais pautadas na construcdo e programacgdo de um
robd “Segue Linha”, criado com tecnologia prépria, de baixo custo e acessivel; uma terceira arena
totalmente presencial que envolvera a construcdo e programacao de um robo utilizando os kits da Lego
Mindstorms (NXT, EV3 ou SPIKE), que deverd superar desafios fisicos e por fim uma quarta arena
denominada “Rob06 Dangarino”, totalmente presencial, onde as equipes deverdo desenvolver e programar
um robé préprio, que execute determinados movimentos alguns pré-definidos dentro de uma rotina
estabelecida pela Organizacdo do Evento e outros de natureza livre, definidos pelas equipes. Para maiores

detalhes vocés devem consultar o CADERNO DE REGRAS DOS DESAFIOS DO ROBO.

No evento de 2023, 62 Edicdao do Torneio de Robédtica, os desafios serdo realizados em ambientes
gue contemplam a aplicabilidade e os impacto da tecnologia a servico da Sociedade, contemplando ou
refletindo no processo de aprendizagem e no desenvolvimento do interesse dos estudantes pelas
transformacgdes que essas tecnologias vem trazendo para o convivio e as formas de relagdo humanas, haja
visto as discussdes sobre a Industria 4.0, Servicos 4.0, Cidades Inteligentes, Campo (meio rural) Inteligente

e, mais recente e com grande intensidade a Sociedade 5.0.

A proposta é levar os estudantes a observarem que a simulacdo e a robdtica podem e devem ajudar
em diversas situacOes e necessidades do cotidiano humano, inclusive no que diz respeito a inclusdo social,

seguranca, qualidade e garantia a vida, além da preservacdo do meio ambiente.

A utilizacdo das tecnologias (simulagdo, automacado e robodtica) pode ser otimizada e sua eficiéncia
melhorada, envolvendo as areas das engenharias, tecnologias da informacdo, ciéncias da computacdo

entre outras.

As equipes usardo os ambientes virtual, hibrido ou presencial, Lego Mindstorms (NXT, EV3 ou SPIKE)

ou com tecnologia prépria, para decidir estratégias, programar seus robos para cumprir de forma eficiente
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os desafios propostos no menor tempo ou realizando a maior pontuacdo, dentro do que é preconizado em

cada Arena.

Ao realizarem e cumprirem os desafios propostos, os estudantes podem desenvolver e aprimorar
competéncias tais como: lideranca; raciocinio logico, estratégico e resolutivo; discernimento e visdo
holistica dos problemas; proatividade; espirito critico e analitico; cooperativismo e trabalho em equipe;
além de despertar o interesse pela pesquisa e investigacdo a partir da escolha das melhores estratégias

para Sucesso.

O Torneio de Robdtica é composto por 8 (oito) fases, detalhadas a seguir, compreendidas por:
lancamento e divulgagdo do edital; convite as escolas; inscricdo; sorteio das seletivas e eliminatdrias;
capacitagdo dos responsdveis de cada equipe; mentoria e plantdo de duvidas; seletivas e eliminatdrias; e a

grande final.

v 12fase
Langamento e divulgagdo do Edital: o langamento e a divulga¢do do edital acontecerdo no periodo

de 31 de agosto de 2023 até o dia 30 de novembro de 2023.

v’ 23fase
Convite as escolas: parte da comissdo organizadora do Torneio fard contato com escolas a fim de
convida-las a participar do 62 Torneio de Robdtica.
Isso serd realizado no periodo de 31 de agosto de 2023 até o dia 30 de novembro de 2023.
Independente do convite, quaisquer escolas ou equipes que tiverem conhecimento do Torneio
poderdo realizar sua inscricdo de acordo com o que é preconizado no edital. O evento é aberto a

todas as instituicGes de ensino e educacdo ligadas ao Ensino Médio no Brasil.

v’ 32fase
Inscrigdo: os estudantes regularmente matriculados no Ensino Médio, seja este Ensino Técnico ou
ndo, poderdo se inscrever, no periodo de 31 de agosto de 2023 até o dia 30 de novembro de 2023.
Poderdo ser compostas equipes de 2 (dois) a, no maximo, 6 (seis) integrantes. Cada equipe devera
ter um responsavel maior de 18 anos que esteja ligado a instituicdo de ensino, que a partir desse
momento serd chamado de TUTOR. O responsavel pela equipe, assim denominado Tutor, ndo entra

na contabilidade do nUimero de integrantes da mesma e ndo pode participar diretamente da
8



realizagdo/execucdo dos desafios nos dias das disputas, assumindo apenas a funcdo de observador,
orientador ou de técnico.
As inscricbes no Torneio serdo realizadas por meio do endereco eletronico

torneiorobotica@sp.senac.br.

O numero de equipes participantes sera limitado a 40 (quarenta) para a Arena 1, 30 (trinta) para a
Arena 2, 20 (vinte) para a Arena 3 e 30 (trinta) para a Arena 4. Chegando a estes numeros o

formuldrio de inscricéo ficard indisponivel.

42 fase
Sorteio das Seletivas e Eliminatdrias para todas as 4 arenas: sera realizado via online o sorteio das
seletivas e eliminatdrias no dia 24 de janeiro de 2024. Caso haja necessidade da realizagdo das

seletivas e eliminatorias, os tutores das equipes serdo previamente avisados.

Esta fase acontecerd caso tenham 13 ou mais equipes inscritas por arena no torneio. Para a final
irdo apenas 12 equipes para a Arena 1, 12 equipes para a Arena 2, 12 equipes para a Arena 3 e 12
equipes para a Arena 4. No dia do Sorteio é obrigatdria a presenca do Tutor da equipe ou, na
auséncia deste por motivo de forca maior, de um representante por ele indicado e que seja adulto,

maior de 18 anos.

52 fase

Capacitagdes dos responsaveis: os Tutores responsaveis de cada equipe, participardo das
capacitacles e serdo multiplicadores em suas equipes. Na auséncia do Tutor, por motivo de forca
maior, um representante por ele indicado (adulto, maior de 18 anos) poderd representar a equipe
na Capacitacdo. Além do Tutor, se assim desejarem, cada equipe pode trazer para a Capacitacdo
até no maximo 2 membros da equipe.

As capacitacGes acontecerdo nos dias 25, 26 e 27 de outubro de 2023, de acordo com o calendario

a ser divulgado a posteriori.

62 fase
Mentoria e Plantdo de duvidas: disponibilizaremos o contato na plataforma Microsoft Teams, com
dia e horario para tirar duvidas. Os professores / coordenadores, alunos do Centro Universitario

Senac das Engenharias e Tl dardo suporte as equipes inscritas. O WhatsApp podera ser utilizado


mailto:torneiorobotica@sp.senac.br

para comunicacdes instantaneas de mao Unica, visando divulgar avisos da Comissdo Organizadora
do Torneio.

Isso acontecerd no periodo de 21 de setembro de 2023 até o dia 15 de dezembro de 2023.

v’ 72fase

Seletivas e Eliminatdria por Arena: esta fase sé acontecera se existirem 13 ou mais equipes inscritas
na mesma Arena do Torneio. Caso contrdrio as equipes avangardo automaticamente para a préxima
fase.

No caso da realizacdo das seletivas e eliminatdrias, estas acontecerdo em suas respectivas Arenas
do Torneio (1 - Virtual, 2 — Hibrida, 3 — Presencial ou 4 - Presencial). Para as Arenas 1, 3 e 4 passarao
para a Final as 12 equipes com as maiores pontuacdes em suas respectivas arenas. Para a Arena 2
seguirdo para as finais as 12 equipes com 0s menores tempos de percurso.

As seletivas e eliminatdrias ndo terdo transmissdo publica, e acontecerdo nos dias 30 e 31 de janeiro

de 2024. Das 9h as 16h.

v 82Fase
Final: Acontecerd no sabado, dia 24 de fevereiro de 2024, das 09h as 16h de forma simultdnea nas
4 Arenas de competicdo. Para compor a disputa serdo convocadas as 12 melhores equipes da Arena
1, as 12 melhores equipes da Arena 2, as 12 melhores equipes da Arena 3 e as 12 melhores equipes
da Arena 4, advindas das seletivas e eliminatérias (72 Fase). Na Final, para cada Arena, serdo
realizados pelo menos 2 rounds por equipe para atribuicdo da pontuacdo e/ou para determinagdo
do tempo de execucdo de percurso, de acordo com o que é preconizado em cada Arena. A partir
disse serd estabelecida as respectivas classificacbes por Arena. Os critérios de pontuacdo e de

desempate estdo descritos no CADERNO DE REGRAS DOS DESAFIOS DO ROBO.

4. Comissao Organizadora

A comissdo organizadora é formada por funcionarios do Senac, a saber: Docentes e Funcionarios do Centro
Universitario Senac - Campus Santo Amaro e membros da Geréncia de Desenvolvimento e da Geréncia de

Comunicacdo e Relaces Institucionais.
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5. Participantes

Poderdo participar do Torneio de Robética estudantes do Ensino Médio e Técnico de qualquer instituicdao

educacional ou do Senac, regularmente matriculados no ano de 2023 nestes niveis de ensino.

Estudantes com idade inferior a 18 anos, para a participacdo no Torneio de Robética deverdo anexar o
Termo de Autorizacdo assinado por seu responsavel legal no momento da inscricdo online, utilizando o

modelo constante na Apéndice |, até o dia 30 de novembro de 2023.

6. Inscri¢cdes

As inscri¢cdes se dardo no periodo compreendido entre o dia 31 de agosto de 2023 e o dia 30 de novembro

de 2023, até as 23h59, horario de Brasilia.

Etapa 1 - Cadastro: trata-se de responsabilidade exclusiva do Tutor de cada equipe o cadastro de todos os
membros da sua respectiva equipe, ficando a cargo deste a retiddo e assertividade das informacdes, bem

como anexar as fichas de autorizagdo dos pais, no caso de participantes menores de idade.

Os alunos poderdo fazer a inscricdo nas quatro arenas, competindo de forma independente em cada uma

delas.

6.1. Responsavel pela Equipe

No ato da inscricao da equipe, esta devera ter um Tutor, com 18 anos completos ou mais de 18 anos, que
pode ser uma pessoa vinculada a instituicdo de ensino de origem dos integrantes ou entdo o responsavel
legal por um dos integrantes da equipe. Além deste tutor, os integrantes deverdo eleger, entre si, um
capitdo da equipe. Os nomes completos, e-mails e telefones celulares dessas duas pessoas deverdo ser
informados para a Comissdo Organizadora do Torneio no ato da inscricdo. Em caso de necessidade de
contato telefénico, mensagem por e-mail ou WhatsApp, o Tutor sera procurado. Para efeito de premiagao
e mensagens genéricas, ndo ha distincdo entre os integrantes da Equipe. Cada aluno poderd participar

apenas de uma unica equipe (nenhum participante poderd integrar mais de uma equipe), que esteja
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competindo numa mesma Arena. Por outro lado, o aluno poderd participar de equipes diferentes, caso

esteja competindo em Arenas distintas.

6.2. Desclassificages

Serdo desclassificadas as equipes/estudantes com idade inferior a 18 anos que ndo entregarem suas
informacdes cadastrais completas e as autorizacdes (modelo disponivel no Apéndice I) dentro do prazo. A
equipe poderd ndo ser desclassificada caso a mesma, sem o(s) integrante(s) cuja(s) inscricdo(des)

apresenta(m) problema(s), tenha no minimo 2 (quatro) participantes.

Os Tutores responsaveis de cada equipe, ficardo a cargo desta organizacdo, juntamente com a Comissdo

Organizadora, sendo os procedimentos realizados pelo enderego eletrénico torneiorobotica@sp.senac.br

Caso algum participante desista da competicdo ou se desligue do curso por qualquer motivo, ndo tera
direito a qualquer premiacdo futura. Os integrantes da Equipe terdo a possibilidade de substitui-lo por
outro aluno devidamente matriculado, que se enquadre nas condi¢des dispostas na Clausula 5 (cinco) deste
Regulamento e que ndo tenha sido desclassificado na primeira fase do 62 Torneio de Robdtica. Para realizar
essas alteracdes, a equipe precisa entrar em contato por meio eletrénico, via e-mail com a Comissao

Organizadora no endereco eletrdnico torneiorobotica@sp.senac.br até dia 22 de janeiro de 2024.

7. Comunicagao

A Comissdo Organizadora do Torneio de Robética se comunicard com os estudantes por meio eletronico,
via e-mail, WhatsApp e principalmente o Microsoft Teams. Fica a cargo do responsavel de cada equipe
acompanhar o cronograma da competicdo e as atualizacdes de informacdes sobre os resultados de cada

fase.
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8. Periodo de Realizagdo e Fases

O Torneio de Robética acontecerad de 31 de agosto até 24 fevereiro de 2024, com atividades divididas em
8 fases, a saber:

8.1. - 12fase

Lancamento e divulgagcdo do Edital: o lancamento e a divulgacdo do edital acontecerdo no

periodo de 31 de agosto de 2023 até 30 de novembro de 2023.

8.2.-22fase

Convite as escolas: parte da comissdo organizadora do Torneio fard contato com escolas a fim

de convida-las a participar do 62 Torneio de Robética, no periodo de 31 de agosto de 2023 até
30 de novembro de 2023.

8.3.-32fase
Inscrigdo: os estudantes regularmente matriculados no ensino médio, seja ele ensino técnico
ou ndo, poderdo se inscrever, no periodo de 31 de agosto de 2023 até 30 de novembro de
2023.

8.4.-43fase

Sorteio das Seletivas e Eliminatdrias para todas as 4 arenas: caso tenham 13 ou mais equipes

inscritas por arenas no torneio, sera realizado via online o sorteio das seletivas e eliminatérias
no dia 24 de janeiro de 2024.

8.5. - 52 fase

Capacitac¢des dos responsaveis: as capacitacdes acontecerdo nos dias 25, 26 e 27 de outubro de

2023, de acordo com o calenddrio a ser divulgado a posteriori.
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8.6. - 62 fase

Mentoria e Plantdo de duvidas: o periodo de atendimento as equipes acontecerd de 21 de

setembro de 2023 até o dia 15 de dezembro de 2023.

8.7.-72fase

Seletivas e Eliminatéria por Arena: esta fase sé acontecerd se existirem 13 ou mais equipes
inscritas na mesma Arena do Torneio. Caso contrario as equipes avanc¢arao automaticamente
para a proxima fase. As seletivas e eliminatdrias ndo terdo transmissdo publica, e acontecerdao

nos dias 30 e 31 de janeiro de 2024. Das 9h as 16h.

8.8. - 82 Fase

Final: Acontecera no sabado, dia 24 de fevereiro de 2024, das 09h as 16h de forma simultanea

nas quatro Arenas de competicdo.

9. Desafios a serem cumpridos

Para maiores detalhes ver o CADERNO DE REGRAS DOS DESAFIOS DO ROBO do 62 Torneio de Robdtica.

10. Comissao Julgadora

A comissdo julgadora serd composta por professores dos cursos de Bacharelados em Engenharias e cursos

das areas de Tecnologia da Informag¢do e Comunicagao (TIC), do Centro Universitario Senac — Campus Santo

Amaro, Senac Sdo Paulo.
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11. Premiacao

As equipes classificadas em 192, 22 e 32 |lugar, de cada uma das quatro Arenas, receberdo como premiacao

Medalhas, Troféus e Certificados de Participacdo e de Classificacdo no Torneio.

Serd entregue apenas um Unico troféu por equipe, de acordo com sua classificacdo na Arena onde

competiu. No caso das Medalhas e dos Certificados, todos os membros da equipe, incluindo o tutor, serdo

contemplados, recebendo cada integrante 1 medalha e 1 certificado.

12. Tratamento de Dados Pessoais

O Senac tem compromisso com a sua privacidade e a protecdo de seus dados pessoais. E, nesse sentido, o

Senac envida seus melhores esfor¢os para, no tratamento de dados pessoais decorrente deste

Regulamento, observar integralmente a legislacdo aplicavel, em especial a Lei n2 13.709/ 2018 — Lei Geral

de Protecdo de Dados Pessoais (“LGPD”), comprometendo-se, na qualidade de controlador, a:

a.

Cumprir as obrigacBes estabelecidas pela LGPD, tratando sempre o minimo de dados pessoais
necessarios para atingir as finalidades deste Regulamento, qual seja, a realizacdo do 62 Torneio de
Robdtica;

Adotar medidas razoaveis para informar empregados e terceiros sobre cuidados e
responsabilidades resultantes de normas de protecdo de dados pessoais;

Envidar esforgos razoaveis para garantir que os dados pessoais tratados estejam atualizados e sejam
relevantes em todas as circunstancias, enquanto estiverem sob sua custédia ou sob seu controle,
na medida em que tenha capacidade de fazé-lo;

Notificar o titular de dados pessoais em caso de incidente de seguranga que possa acarretar risco
ou dano relevante; e

Disponibilizar Politica de Privacidade (https://www.sp.senac.br/politica-de-privacidade) e Politica
de Seguranca da Informacado
(https://www.sp.senac.br/normaseducacionais/psi_normas_educacionais.pdf) para ampliar a

transparéncia e confiabilidade acerca do tratamento de dados pessoais realizado.

Ao submeter a inscricdo para o 62 Torneio de Robdtica, o(a) candidato(a) e/ou seus representantes legais

declaram ter tomado conhecimento da Politica de Privacidade do Senac e reconhecem que, nos termos da

legislacdo aplicavel e Politica de Privacidade do Senac, seus dados pessoais e aqueles de terceiros
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eventualmente indicados serdo tratados, de forma segura e em ambiente com acesso restrito, para fins,
especialmente, de (i) viabilizar a inscricdo e participacdo no 62 Torneio de Robética, (ii) gerir o processo
seletivo, (iii) permitir o contato do Senac por qualquer meio, (iv) divulgar resultado do processo seletivo,
(v) garantir um ambiente de prova seguro e minimizar quaisquer fraudes ao processo seletivo. Declaram,
ainda, ciéncia de que os dados pessoais podem ser, nos termos da lei, compartilhados pelo Senac com
outras entidades como parceiros na condugdo de provas ou de armazenamento em nuvem, auditores, e
orgdos do governo, sobretudo para cumprimento de obrigacdes legais, exercicio regular de direitos e

atendimento a legitimos interesses.

Em caso de duvidas acerca do tratamento de seus dados pessoais e/ou para exercer os direitos previstos
na LGPD, como de acesso, retificacdo e exclusdo, entre em contato com o encarregado de protecdo de

dados do Senac no e-mail privacidade@sp.senac.br.

13. Consideragdes Finais

a. Ao se inscreverem no 62 Torneio de Robdtica, os estudantes concordam inteiramente com as
condigBes deste Regulamento e autorizam o Senac a utilizar, editar, publicar, reproduzir e divulgar
por meio de jornais, revistas, televisao, cinema, radio e internet, streaming ou em qualquer meio
de comunicacdo, sem qualquer 6nus, seus nomes, vozes, imagens e projetos, nos ambitos nacional
e internacional, durante periodo indeterminado.

b. O Senac fica expressamente autorizado a executar livremente a edicdo e a montagem dos videos,
fotos e/ou sons captados, podendo proceder aos cortes, fixacdes, edicdes, modificacdes e
reproducdes que entender necessarios. Para fins de utilizacdo pelo Senac, em caso de participante
com idade inferior a 18 anos, sera exigido, no ato da inscricdo, o Termo de Autorizacdo assinado
por seus responsaveis legais, conforme Apéndice .

c. Equipes participantes que descumprirem os desafios, suspeitas de conduta antiética na
participacdo do torneio, bem como de desrespeito a este regulamento, serdo analisadas e jugadas
pela equipe Comissdo Organizadora e poderdo resultar na desclassificacdo da Equipe.

d. As despesas das Equipes ou de participantes individuais referentes a transporte, material de
consumo e quaisquer outras necessarias para a participacdo em cada uma das fases deste torneio,
correrao por conta dos proprios inscritos, estando o Senac isento de quaisquer responsabilidades.

e. As decisOes das bancas de avaliacdo em relagdo a premiacdo, bem como as decisGes da Comissado

Organizadora em relagdo as fases do 62 Torneio de Robdtica, além de eventuais consideragdes que
16
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venham a dirimir questdes decorrentes ou casos omissos a este Regulamento, serdo soberanas e
irrecorriveis, ndo cabendo aos concorrentes qualguer contestacdo de tais decisGes, bem como dos

seus resultados.

14. Informagdes e Contato da Comissao Organizadora do 62 Torneio de Robdtica
Geréncia de Desenvolvimento / Sede - Senac S30 Paulo

Rua Dr. Vila Nova, 228, 62 Andar, Vila Buarque, S3o Paulo - SP

Responsaveis: Claudia de La Fuente Alves e Maike Soares Dantas

E-mail: torneiorobotica@sp.senac.br

Comunicagdo e Eventos / Diretoria de Relacionamento e Servigos ao Aluno — Centro Universitario Senac —

Campus Santo Amaro
Av. Eng. Eusébio Stevaux, 823, Santo Amaro, Sdo Paulo - SP
Responsaveis: Henry Leyraud Moniz Ribeiro, Livia Maria Soares da Silva e Adriano Costa Cavalcanti

E-mail: torneiorobotica@sp.senac.br
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APENDICE |

TERMO DE AUTORIZAGAO - PARTICIPAGAO NO TORNEIO DE ROBOTICA

(deve ser preenchido e assinado por um responsavel legal do estudante)

Eu, )
inscrito(a) no CPF sob o n® , residente na Rua/Av. i

, N2 , complemento , bairro , N0 municipio
de , Estado de(o) , responsavel legal do(a) estudante
(“Estudante”) , portador(a) da Cédula de Identidade
RG n? e inscrito(a) no CPF n® , ao Servico Nacional de Aprendizagem

Comercial - Senac, Administracdo Regional no Estado de S3o Paulo, inscrito no CNPJ sob o n® 03.709.814/0001-98,
com sede nesta Capital, na Rua Dr. Vila Nova, 228, 72 andar, doravante denominado simplesmente “Senac”, por meio

do presente Termo, procedo a:

(i) AUTORIZACAQ para que o(a) Estudante participe do 62 Torneio de Robética, realizado pelo Senac, estando
ciente de todos os termos de seu Regulamento.

(ii) AUTORIZACAO gratuita, exclusiva e definitiva do uso da imagem, da voz e do nome do(a) Estudante
decorrentes de captacdo de videos, fotos e/ou sons realizados pelo Senac e/ou por terceiros contratados
e/ou autorizados pelo Senac, no dmbito da participacdo na 62 Torneio de Robética realizado pelo Senac,
bem como para fins de divulgacdo em quaisquer tipos de suportes (materiais ou imateriais), em especial
midias eletrénicas, impressas ou digitais, tais como, mas ndo limitadas a, webpage www.sp.senac.br,
mailing, assessoria de imprensa, cartazes, impressos, programas e chamadas comerciais em emissoras
de radio e televisdo, internet, intranet, blogs, aplicativos, redes sociais, plataformas de
compartilhamento de videos, inclusive Youtube, Facebook, Instagram, Twiter e Linkedin, streaming e
demais materiais publicitarios dirigidos ao publico em geral e a terceiros.

Fica o Senac expressamente autorizado a exercer todos os direitos de uso das filmagens, fotos e testemunhais
captados, em todos os seus aspectos, podendo executar livremente sua edi¢do e sua montagem, bem como proceder

aos cortes, fixagBes e reproducdes que entender necessarios, com todas as faculdades de exploracdo comercial.

, de de 2023.
Nome completo do(a) estudante Nome completo do(a) responsavel legal
Estudante Responsavel legal
Testemunhas:
Nome: Nome:
CPF: CPF:
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